ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
ИНФОРМАТИКА И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
10-11 классы общеобразовательных учреждений.
Учебное пособие:
Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика Х, Информатика ХI

«Информатика-Х-ХI» - курс информатики для старших классов (10, 10-11 кл.), изучаемый после освоения учащимися базового курса информатики в основной школе. Владение базовым курсом достаточно в объеме Обязательного минимума по информатике, рекомендуемого Министерством образования РФ.
«Информатика-ХХI» может изучаться по разным вариантам учебного плана:
34 часа (сокращенный вариант) — 1 учебный год по 1 уроку в неделю;
68 часов (полный вариант) — 1 учебный год по 2 урока в неделю или 2 учебных года по 1 уроку в неделю.
Курс «Информатика-ХХI» состоит из двух разделов: теоретического раздела и компьютерного лабораторного практикума. Работа учащихся по этим двум разделам происходит параллельно.
Теоретическое содержание курса отражает тенденцию развития школьной информатики в направлении фундаментализации, углубления общеобразовательного научного содержания. Курс продолжает, начатое базовым курсом информатики, ознакомление учащихся с основными содержательными линиями предмета, определенными в «Обязательном минимуме содержания среднего (полного) общего образования. Образовательная область математика, информатика». Это, прежде всего, линии:
Информация и информационные процессы (информационная культура человека, информационное общество, информационные основы процессов управления);
Моделирование и формализация (Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Информационное моделирование. Основные типы информационных моделей (табличные, иерархические, сетевые). Исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).
Информационные технологии (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).
Компьютерные коммуникации (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).
«Информатика-X-XI» не является узкоспециализированным курсом, привязанным к конкретному виду профессиональной деятельности, а носит общеобразовательный характер. 
Учебный курс «Информатика-XXI» ориентирован на использование персональных компьютеров класса IBM PC с программным обеспечением (ПО) Microsoft Windows - Microsoft Office. В школах, не обладающих такой техникой и программным обеспечением, данный курс (по крайней мере, в практической своей части) не применим. 
В процессе выполнения лабораторного практикума ученикам предстоит поработать с операционной системой Windows, текстовым процессором Word, пакетом для подготовки презентаций PowerPoint, реляционной СУБД Access, табличным процессором Excel, сетевыми клиент-программами (почтовой программой и браузером Интернет). В результате первоначальные навыки, заложенные базовым курсом, должны перейти на более высокий уровень, близкий к профессиональному.
Содержание профильных курсов не является столь жестко регламентированным требованиями образовательного стандарта, как это имеет место для базового курса информатики. Учитель, преподающий профильный курс, имеет большее число «степеней свободы» в выборе тематики и методики. Поэтому в каждом конкретном случае предлагаемый в учебнике порядок и объем материала может быть изменен. Например, по каким-либо причинам учитель решит не рассматривать тему «Информационные модели планирования и управления». Оказавшееся свободным учебное время может быть занято дополнительными уроками, выделенными на другие темы курса. Дополнительные задания для лабораторных работ по этим темам можно извлечь из учебного пособия «Задачник-практикум по информатике. Под ред. И. Семакина, Е. Хеннера. Изд-во Лаборатория базовых знании, М., 2000»
Содержание сокращенного варианта курса «Информатика-XXI» (34 часа) включает в себя все три темы инвариантной составляющей и тему «Информационные ресурсы компьютерных сетей». Здесь также возможны изменения, но за счет вариативной компоненты. Например, из-за отсутствия практической возможности работы в Интернет, учитель может заменить этот раздел темой «Информационные системы и базы данных», несколько сократив ее объем в пределах резерва учебного времени. Для школ, не имеющих выхода в Интернет, следует обратить внимание на использование Интранет-технологий. Имеющийся педагогический опыт в некоторых учебных заведениях в этом направлении, дает отличные результаты.

В заключении следует отметить, что курс «Информатика-X-XI» ориентирован на все основные педагогические цели, которые ставятся перед школьным курсом информатики в нормативных документах Минобразования:
· способствует формированию научного мировоззрения, основанного на понимании единства основных информационных законов в природе и обществе; 
· развивает представления учащихся об информационных объектах и их преобразовании с помощью средств информационных технологий, технических и программных средствах, реализующих эти технологии; 
· способствует формированию совокупности общеобразовательных и профессиональных знаний и умений, социальных и этических норм поведения людей в информационной среде XXI века. 











Источники информации и средства обучения.           
I.  Учебно-методический комплект
1. Информатика 10-11 кл, И. Семакин, Е. Хеннер, Бином,2005 г.
2. Задачник-практикум по информатике в II ч. / И. Семакин, Е. Хеннер – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.
3. Набор ЦОР курсу информатики в 10-11 классах (УМК к учебнику Семакина И. Г.)
II. Литература для учителя.
1. Семакин И.Г. Информационные системы и модели: учебное пособие,2007 г
2. Структурированный конспект базового курса. / Семакин И. Г.. Вараксин Г. С. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.
3. Набор ЦОР к курсу информатики в 10-11 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
III.  Технические средства обучения.
1. Компьютер
2. Проектор
3. Принтер
4. Модем ASDL 
5. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса.
6. Сканер.
7. Локальная вычислительная сеть.
8. Цифровая видеокамера
VI.  Программные средства.
1. Операционная система Windows ХР, Linux
2. Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0, DrWeb
3. Программа-архиватор WinRar, WinZip
4. Клавиатурный тренажер Аленка.
5. Интегрированное офисное приложение Мs Office 2007
6. Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader 8.0 Sprint.
7. Мультимедиа проигрыватель.
8. Система программирования TurboPascal.
9.  «Первая помощь 1.0» (56 дисков. Смотри каталог)
10. «Первая помощь 2.0» (30 дисков)
11. Табличный процессор
12. Программа для создания БД



Учебно – тематическое планирование уроков 

	№
	Тема
	Количество

	
	
	контрольных работ
	тестов
	практических работ

	
	10 класс
	
	
	

	1
	Введение в информатику – 9 часов
	
	1
	5

	2
	Информационные ресурсы компьютерных сетей – 12 часов
	
	1
	7

	3
	Информационное моделирование- 10 часов
	
	1
	6

	4
	Социальная информатика – 3 часа
	
	
	-

	
	11 класс
	
	
	

	1
	Информационные системы и БД-
13 часов
	
	1
	7

	2
	Математическое моделирование в планировании и управлении- 
18 часов
	
	1
	6

	3
	Повторение- 4 часа
	1
	
	

	
	
	
	
	





ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ
10  класс 

Раздел 1. Информация и информационные процессы 
· Основные подходы к определению понятия «информация». 
· 1.2.Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 
· 1.3.Дискретные и непрерывные сигналы. 
· Носители информации. 
· Виды и свойства информации. 
· Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний.
· Алфавитный подход к определению количества информации.
· Классификация информационных процессов. 
· Кодирование информации. Языки кодирования. 
· 110. Формализованные и неформализованные языки. 
· Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. 
· Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора. 
· Хранение информации; выбор способа хранения информации. 
· Передача информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. 
· Обработка информации. 
· Систематизация информации. 
· Изменение формы представления информации. 
· Преобразование информации на основе формальных правил. 
· Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. 
· Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки данных. 
· Хранение информации. 
· Защита информации. Методы защиты.
· Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. 
· Управление системой как информационный процесс.
· Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике.
· Организация личной информационной среды. 
. 
Раздел 2. Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии) 
·  Каналы связи и их основные характеристики. 
· Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. 
· Избыточность информации как средство повышения надежности ее передачи. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок.
· Возможности и преимущества сетевых технологий. 
· Локальные сети. Топологии локальных сетей. 
· Глобальная сеть. 
· Адресация в Интернете.
· Протоколы обмена. Протокол передачи данных TCP/IP. 
· Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей.
· Информационные сервисы сети Интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д.
· Поисковые информационные системы. 
· Организация поиска информации. 
· Описание объекта для его последующего поиска.
· Инструментальные средства создания Web-сайтов.	

Раздел 3. Информационные модели 
· Информационное моделирование как метод познания. 
· Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. 
· Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. 
· Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема.
· Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. 
· Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. 
· Структурирование данных. Структура данных как модель предметной области. 
· Алгоритм как модель деятельности. 
· Гипертекст как модель организации поисковых систем.
· Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов.
· Модель процесса управления. Цель управления, воздействия внешней среды. 
· Управление как подготовка, принятие решения и выработка управляющего воздействия. 
· Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления. 
· Самоуправляемые системы, их особенности. 
· Понятие о сложных системах управления, принцип иерархичности систем. Самоорганизующиеся системы.
· Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.	
Раздел 4. Основы социальной информатики 
· Информационная цивилизация. 
· Информационные ресурсы общества. 
· Информационная культура. 
· Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
· Информационная безопасность. 	










ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ
11  класс
Раздел 1. Информационные системы  и БД
· Понятие и типы информационных систем. 
· Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). 
· Системы управления базами данных (СУБД). 
· Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 
· Реляционные базы данных. 
· Связывание таблиц в многотабличных базах данных

Раздел 2.  Математическое моделирование.
· Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. 
· Основные приемы преобразования текстов. 
· .Гипертекстовое представление информации. 
· Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. 
· Средства и технологии работы с таблицами.
· Назначение и принципы работы электронных таблиц. 
· Основные способы представления математических зависимостей между данными. 
· Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей) 
· Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. 
· Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 	



